Como pensam 0s computadores? Armazenar texto Qual é 0 meu nome?

Mmmub,umm::mu Consegues usar o guia de 66 117 122 122
Toda a informacéo dentro dos computadores (até palavras e imagens) m“m.;::.‘m,mmm ml"dml""mmdo ,,,m,mdm mbdt?“
¢é armazenada como numeros. Como eles dependem de interruptores o codigo, cada letra ou caracter (incluindo Ny
ligado/desligado, esses nimeros usam apenas dois digitos: 0O e 1.
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_ _ Quantos anos? Tenho 2 anos ’ : -
Como contam os computadores? I« Consegues WO |
: converter estas | : -
idadespara | Unicode é um dos \
bindrio? \ codigos mais comuns.
Levanta a aba para :
veres como ficam
. as letras. <
ll’i Consulta a tabela & .
" esqu:rda ol Armazenar imagens
e ajuda — depois levanta B Srne i diat S
agens, os computadores transformam-nas
e numa grelha de pontos chamados pixeis. Cada linha
0 0 de pixeis depois é transformada em numeros, dependendo
1 da cor e da posicao.
1 Numeros
2 10  binérios Levanta a aba para veres
como é este desenho
3 1n - para um computador.
4 100 Quanto mais cores
5 101 houver, mais nameros
T o computador usara.
r 6 10 Levanta a aba para .
7 m veres como. 1
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Nameros 9 1001 Encontra o foguetao e
; 10 1010 Consegues usar a paleta para o : -
descobrir que foguetdo pertence -—
a cada extraterrestre? .
Bits e byre S 0s computadores modernos Fala,a minha
armazenam tanta informacéo que lingua
Os digitos bindrios podem ser chamados geralmente é contada em milhdes
bits. Quatro bits formam um nibble e bilides de bytes, usando unidades
; eoito b’:‘d“'“ bﬁ’ A “:jf“m:?”; chamadas megabytes (MB),
armazenada em blocos do tamanho R rabyte
de bytes, ou miltiplos de bytes. Loms aty

Embora os computadores
“pensem” em nimeros, ndo
€ muito facil programar assim.
Em vez disso, a maioria dos
', programas sdo escritos com
palavras, que o computador
depois traduz.

Podes descobrir mais na pagina 9.
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