Linguagem de computador b,
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Para transformar as instrucdes em cédigo de programacéo, tens de P
usar uma linguagem especial. Aprender esta linguagem é um pouco 4
como estudar uma lingua estrangeira com regras muito rigidas. li:::ar::m:e
computador
Linguagens diferentes

Hé dezenas de linguagens de computador, embora se
sobreponham muito. Llinguagens diferentes sdo boas para
resolver tarefas diferentes, por isso os programadores
profissionais geralmente aprendem varias. Por norma, comega-se
pelo Scratch — feito especialmente para principiantes.

Depois do Scratch, a maioria das pessoas
passa para uma linguagem & base de
texto, como o Python, onde se insere

todos os comandos através da digitagéo.
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Como funcionam estas linguagens?

Para correr qualquer programa, em qualquer linguagem, o
computador tem primeiro de o transformar em nimeros.
isto é feito traduzindo o programa para uma linguagem
muito basica chamada Cédigo de Méquina.
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No Cédigo de Maquina,
V@/ cada instrugdo tem o seu

proprio nimero binério.
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0 Scratch esta sempre
a traduzir coisas para
Codigo de Maquina.

Comegar pelo Scratch

A forma mais simples de experimentar o
Scratch é no seu sitio da internet. Abrindo
a pagina, verés a janela em baixo...
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Experimenta um programa Scratch simples

Este programa faz um gato animado seguir o ponteiro do rato
pelo ecri. O ator gato vem pré-definido no Scratch. Podes
fazé-lo mover-se encaixando estes comandos:

Podes encontrar e
experimentar o Scratch aqui:
https://scratch.mit.edu

Clica aqui para
selecionar os
diferentes menus
de blocos.
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| Arrasta os blocos
dos menus para
construires o teu

codigo.
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Truques para poupar tempo

Programas mais complexos
Podes encontrar demoram mais tempo
FIRNS ety pam. a escrever — e a correr.
JIORES Gisfioe Felizmente, ha varios truques
Procura-as, usando ¢ o415 para acelerar o processo.
um motor debusca. 4, 5 folha, para descobrires mais...




